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Виртуальные технологии 
для реальных продаж 



2 

 

 

 
 
 
 

Напоминает: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10% из того, 
что прочитал 

 

20% того, 
что услышал 

и 90%! того, в чем он 
участвует 
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Будущее за интерактивными технологиями! 
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A.R.I.S. – киоск дополненной реальности 
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Дополненная реальность вовлекает покупателя 
в прямое взаимодействие с брендом. 
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Трехмерная модель продукта позволяет 
рассмотреть товар с разных сторон. 
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Прослушать промо-материалы и узнать все 
технические характеристики. 
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Совместно с вами мы разработаем контент и 
сценарий взаимодействия, который позволит 

увеличить целевые показатели. 
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Технология позволяет увидеть информацию о 
продукте просто поднеся упаковку/страницу 

каталога/рекламный буклет/распечатку с вашего 
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сайта к киоску A.R.I.S., на страничке в интернете, 
мобильном приложении, социальной сети. 

 



11 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Возможности: 
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 Механизм дополненной реальности 
фотореалистичного качества 
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 Моментальное распознавание товара 
 
 

 Каталог товаров в 3D с поддержкой 

анимации (До 32,000 наименований) 

 Неограниченный объем контента для 
 
 

каждого наименования 
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 Одновременная работа с несколькими 
 
 

товарами 
 
 

 Интерактивные кнопки на товаре 
 
 

 Управление жестами 
 
 

 Удаленное централизованное обновление 

каталогов 



15 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 Поддержка звука, видео, анимации 
 
 

 Современный игровой движок 
 
 

  DirectX 11 
 
 

  20 млн. полигонов в кадре 
 
 

  Динамичное освещение 
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Что вы получаете в итоге? 
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Стимулирование импульсных покупок и 
повышение среднего чека 



17 

 

 

 

 
 

 
 
 
 

Снижение необходимого количества 
Консультантов, (интерактивная консультация 

по товару) 
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Интегрированная 
мультиканальная доставка 
коммуникаций с вирусным 
эффектом и обеспечение 
бесплатного медиа охвата 
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Имиджевая, статусная реклама 
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Воздействие WOW-эффекта привлекает 
дополнительное внимание и позволяет 

выделиться среди других 
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Виртуальные технологии 
для реальных продаж 

 
 
 
 
 

Жду ваших вопросов и предложений! 
 
 
 

Павел Иванов 
+7(985)922-53-95 
9100911@mail.ru  

 
 
 
 
 
 

+7(495)661-77-71 
www.ansilum.ru 

mailto:%209100911@mail.ru
mailto:%209100911@mail.ru
http://www.ansilum.ru/

